仰德高中114年度第二學期三年級資訊科教學計畫(僑生班)
	一、教學目標
	透過Python語言程式設計與主題，來學會Python，從基礎的計算機概念、佈署安裝環境、語法，一直到完整的主題應用。

	二、評量方式
	1.實作
2.紙本測驗

	三、成績計算
	1.實作60%
2.考試40%

	四、對學生的期望
	可獨立安裝及佈署系統與環境，並且完成程式開發與程式撰寫。

	五、教學進度

	每週

節數
	3節
	編定

教師
	辜炫傑
	書名
	運算思維與程式設計－Python程式實作
	科班
	資訊科
僑生A班

	
	
	
	
	出版社
	全華圖書
	
	

	週次
	日期起訖
	教 學 內 容
	作  業
	備   註

	一
	3/2-3/6
	認識程式語言與Python
	
	

	二
	3/9-3/13
	變數與運算式
	
	

	三
	3/16-3/20
	判斷式
	
	

	四
	3/23-3/27
	迴圈
	
	3/27 卡拉OK決賽、社團成果發表

	五
	3/30-4/3
	串列與元組
	
	4/2三年級僑生A班期中成績繳交、4/3 兒童節補假(放假)

	六
	4/6-4/10
	函式與套件
	
	4/6 清明節補假(放假)、排球週

	七
	4/13-4/17
	檔案與例外處理
	
	4/13 親職日補假(放假)

	八
	4/20-4/24
	while 敘述
	
	

	九
	4/27-5/1
	陣列結構
	
	4/27三年級僑生A班期末/學期成績登錄截止、5/1 勞動節(放假)


※備註欄可填寫有關重大議題融入（性別平等、人權、環境、海洋、品德、生命、法治、科技、資訊、能源、安全、防災、家庭教育、生涯規劃、多元文化、閱讀素養、戶外教育、國際教育、原住民族教育、家庭暴力防治等）及其他重要活動。 
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